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INSTITUTO SERRANO DE ECONOMIA CRIATIVA, associacdo civil, sem fins lucrativos,
regularmente inscrita sob o CNPJ de n°® 14.916.048/0001-59, na persecucdo de seus objetivos
estatutarios e compromissos sociais para o desenvolvimento da Economia Criativa na cidade
de Nova Friburgo e Regido Serrana do Estado do Rio de Janeiro, vem, lancgar o presente EDITAL
para contemplar propostas de pesquisa, estruturagao, acesso, organizagao e sistamatizagao de
bibilotecas de dados pertintente as atividades da Economia Criativa para disponibilizacdo de
livre acesso de agentes produtivos, organizacdes civis e governamentais de acdes para o

incremento da Economia e desenvolvimento social.

1. DOS OBIJETIVOS

Conceder 10 bolsas de formacdo pratica na linguagem de programacao Python por meio da selecdo de
propostas de pesquisa, estruturacdo, acesso, organizacdao e sistematizacdao de bibliotecas de dados
para colaboracdo no desenvolvimento de um site ou aplicativo com informacdes atinentes aos setores
da Economia Criativa na cidade de Nova Friburgo e Estado do Rio de Janeiro, que possam ser utilizadas
para a formulacdo de politicas publicas, acdes empreendedoras e incremento das iniciativas

empreendedoras do Municipio e do Estado.

1.1.  Objetivos Especificos

a) Estimular o desenvolvimento de uma base de dados da Economia da Cultura e da Economia
Criativa para o desenvolvimento de ideias e solu¢gdes com potencial de transformacao social e
ambiental;

b) Fomentar, no sdcio cultural, a reflexdao e o debate sobre e os principais indicadores, indices e
problemas relacionados ao desenvolvimento por meio da Economia Criativa;

c) Estimular o conhecimento e aplicacdo da ciéncia de dados no desenvolvimento da Economia
da Cultura e Economia Criativa;

d) Estimular a troca de conhecimentos entre os participantes.

1.2.  Para fins do presente EDITAL, entende-se:

a. Biblioteca de Dados: repositdrio de dados, geralmente chamado de arquivo, é uma

terminologia genérica que se refere a um conjunto de dados segmentado usado para relatério



ou analise.

b. Linguagem Python: a linguagem de programacao de propdsito geral

c. Programacdo: é a acao de formulagdo do conjunto de instrugbes e declaragdes escritas por um
programador usando uma linguagem de programacdo de computador

d. Cdédigo-fonte: conjunto de palavras ou simbolos escritos de forma ordenada, contendo
instrucdes em uma das linguagens de programacao existentes, de maneira légica.

e. Programa de computador: expressdo de um conjunto organizado de instrugcdes em linguagem
natural ou codificada, contida em suporte fisico de qualquer natureza, de emprego necessario
em magquinas automaticas de tratamento da informacdo, dispositivos, instrumentos ou
equipamentos periféricos, baseados em técnica digital ou analoga, para fazé-los funcionar de
modo e para fins determinados.

f. Sitio Eletrénico ou Site: local na Internet identificado por um nome de dominio, constituido por
uma ou mais paginas de hipertexto, que podem conter textos, graficos e informagdes em
multimidia.

g. Aplicativo: programa de computador concebido para processar dados eletronicamente,
facilitando e reduzindo o tempo de execugao de uma tarefa pelo usuario;

h. Multiplicador: pessoa participante da presente sele¢cdo que difundird os conhecimentos
adquiridos para publicos indiretos do presente projeto;

i. Proposta: projeto de pesquisa, estruturagao, acesso, organizacdo e sistematizagdao de
bibliotecas de dados;

j. Segmentos da Economia Criativa: Arquitetura, Artes Cénicas, Audiovisual, Biotecnologia,
Design, Editorial, Expressdes Culturais, Moda, Musica, Patriménio e Artes, Pesquisa &

Desenvolvimento, Publicidade & Marketing e TIC

2. DOS PARTICIPANTES

2.1 Orientagdes Gerais

a) Podem participar pessoas fisicas residentes ou domiciliada em Nova Friburgo-RJ, maiores de
18 anos e em pleno exercicio de seus direitos civis, sem limites de escolaridade ou orientacdo

de formagdo académica;

b) As pessoas participantes ndo precisam ser iniciadas em linguagens ou técnicas de

programacao;



c) As pessoas participantes deverdo submeter uma Unica proposta de pesquisa, estruturacdo,
acesso, organizacdo e sistematizacdo de bibliotecas de dados por meio do formuldrio
disponivel no enderego eletrénico do Instituto Serrano de Economia Criativa;

d) No caso da submissdao de mais de uma proposta, o participante sera convidado a escolher uma
Unica proposta para fins de avaliacdo pela banca avaliadora da presente selecdo;

e) A fim de aumentar a participagao feminina, fica reservado o equivalente 50% das bolsas para
mulheres;

f) A pessoa participante pode trabalhar em grupos, empresas, organizagées sociais ou coletivos,
devidamente identificados na submissdo da proposta, considerado com Multiplicador para fins

de aplicacdo do conhecimento oferecido aos fins do presente Edital.

3. DAS INSCRICOES

a) A inscricao deve ser realizada pelo seguinte formulario eletrénico
https://forms.gle/95657zMs5qGfjY9R9 .

b) Os certificados serdo gerados com base nas informacdes inseridas no momento da inscricdo;

c) N3o ha cobranca de inscricGes para participacdo;

d) A confirmacdo das inscricdes sera realizada por e-mail;

e) As pessoas participantes deverdao encaminhar para o e-mail ibecriativa@gmail.com cdpias
digitalizadas dos seguintes documentos: i.Documento valido de identificagao pessoal, com

fotografia; ii. Comprovante de domicilio na cidade de Nova Friburgo-RJ; iii. Declaracdo de

anuéncia aos termos do presente Edital, conforme modelo disponivel no Anexo 2.

4. DAS ETAPAS

4.1 O processo seletivo terd quatro etapas, sendo: primeira etapa a de inscricdo e submissdo do
projeto, a segunda de andlise documental, a terceira de analise da proposta e entrevista das
pessoas inscritas, e, a quarta etapa serd a de pontuacdo, classificacdo e selecdo dos

participantes analisados pela comissao julgadora;
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4.2 Cronograma

Etapa 1: INSCRICAO
Inscri¢bes das equipes: 20 de Dezembro a 31 de Janeiro 2023
Etapa 2: ANALISE DOCUMENTAL

Divulgacao das pessoas com inscricdo homologada: 05 de Margo de 2023
Etapa 3: ANALISE DAS PROPOSTAS E ENTREVISTAS

Periodo de andlise: 06 de Marco a 29 de Margo de 2023
Entrevistas: 30 de Margo a 10 de Abril de 2023

Etapa 4: PONTUACAO, CLASSIFICAGAO E SELECAO
Periodo de analise: 11 a 21 de Abril de 2023

Resultado final: 25 de Abril de 2023

4.3 Etapa 1: INSCRICAO

A primeira etapa corresponde as inscricdes das equipes. A inscricdo deve ser realizada pelo LINK
informado no Item 3 “a@” do presente edital. Nesta etapa, a pessoa participante deve informar

todos os dados do formulario até completar e encaminhar o registro da sua proposta.

4.4 Etapa 2: ANALISE DOCUMENTAL

A comissdo do Instituto Serrano de Economia Criativa avaliara a concordancia de anexacdao dos

documentos requeridos nos termos do Item 3, alinea “e” do presente edital.

4.5 Etapa 3: ANALISE DAS PROPOSTAS E ENTREVISTAS

a) A andlise dos projetos levarda em consideracdo 5 aspectos principais: estrutura e coeréncia
do projeto, problematizacao, justificativa, detalhamento sobre as potenciais fontes de dados. Além
destes pontos, serdo avaliados os seguintes aspectos: citacdo adequada para o embasamento da
proposta, qualidade da argumentacdao, coeréncia do texto do projeto, adequacdo ao tema,

apresentacao clara do objetivo da proposta, apresentacdo do publico-alvo que sera beneficiado



pela proposta, originalidade (desejavel), criatividade, metodologia para o desenvolvimento, dentre

outros aspectos que a pessoa proponente considerar adequado para justificar a importancia da

sua proposta.

b)

Para o processo de entrevistas serdo classificadas as 20 melhores propostas, ordenadas da

maior a menor nota, respeitando o percentual de vagas disponiveis por género;

c)

As entrevistas serdo agendadas e realizadas de forma virtual, em meio divulgado pela

Comissdo Organizadora;

d)

As entrevistas terdo a duracao de 15 minutos cada.

4.6 Etapa 4: PONTUACAO, CLASSIFICACAO E SELECAO

a)

Para fins de sele¢cdo do processo de pontuacdo, as entrevistas pontuacao se dard com os

seguintes critérios: clareza na proposta, alinhamento da proposta aos setores da Economia

Criativa, potencial de desdobramentos em aplicativos, dados e metadados dedicados ao

desenvolvimento econdmico, de politicas publicas e empreendimentos;

b)

Os critérios utilizados tanto pela Comissdao da ONDA como pelo juri externo na avaliagao

dos videos sao:

QUALIDADE DA PROPOSTA: serdo avaliados se as informacdes buscadas encontram
aderéncia aos setores da Economia Criativa e as vocagdes e potenciais da cidade de
Nova Friburgo e Regido; se as ideias podem resultar em aplicativos ou outras formas de
oferta dos dados para o publico em geral.

CRIATIVIDADE E INOVACAO: Serdo avaliadas a originalidade e as alternativas para
executar tarefas de uma maneira nova ou diferente das ja existentes.

APLICABILIDADE: Serdo avaliados os recursos necessarios para a aplicacdo da solucdo
desenvolvida. Serd avaliado o quanto o projeto atende a parametros de usabilidade,
acessibilidade, facilidade de compartilhamento, alteracdo e execucao.

VALIDACAO E RELEVANCIA: Sera avaliado o quanto a equipe apresentou informacdes
ou evidéncias que validem a sua ideia. O quanto a ideia é de interesse, relevante e

abrangente para a comunidade

A tabela 1 apresenta os quesitos de pontos para avaliac3do:



Item de avaliagao Quesito Pontos
Clareza da proposta c
QUALIDADE DA Apresentacdo ou indicacdo da potencial fonte/base dos 5
PROPOSTA dados.
Delimitacdo dos segmentos da Economia Criativa para| 5
pesquisa
.Potencial de colaboragcdo com setores das industrias ou 10
cadeias produtivas da Economia Criativa do Municipio e
Regido
Abordagem com até dois segmentos da Economia Criatica 5
CRIATIVIDADE E Abordagem com até 10 segmentos da Economia Criativa 10
INOVAGAO Aboradagem com até 20 segmentos da Economia Criativa. | 5
As informacdes podem ser de facil acesso ou uso por
terceiros w0
APLICABILIDADE
As informacdes podem resultar em aplicativos. 10
As informacGes podem resultar relatérios e estudos com | 20
biblioteca de alimentag¢ao automatica
Maximo de 100

pontos




6 DA PREMIAGAO:

a) A pessoas classificadas serdo premiadas com uma bolsa de aprendizagem na linguagem

Python, em carga hordria e calendario comunicados com o resultado da selegao;

b) A definicdo da realizagao presencial ou virtual das aulas dependerd das condi¢des de saude
sanitaria no pais;

c) Serdo entregues certificados para cada participante classificado.

7 DAS OBRIGAGOES DOS CLASSIFICADOS

a. Os participantes classificados se comprometem, em termo prdprio, a participarem
integralmente das atividades de formacdo constantes da PREMIACAO do presente Edital, sob
pena de exclusdo e substituicdo no curso da realizacdo das atividades do presente Edital;

b. Os participantes declaram expressamente a cessdao dos e patrimoniais do
programa/codigo/biblioteca de dados gerados no curso das atividades de premia¢do ao
aceitarem os termos do formuldrio de Inscricdo ao presente Edital;

c. Os participantes declaram, ainda, que desenvolverdo suas atividades no estrito dever das
legislacOes pertinentes aos Direitos Autorais, Propriedade Intelectual, da Lei do Software e da
Lei Geral da Protecdo de Dados (LGPD), assumindo toda e total responsabilidade caso violem o

direito de terceiros nestas matérias.

7. DOS CONTATOS COM A COMISSAO ORGANIZADORA

a) Todas as informac¢Oes LabDEC serdo divulgadas em nossas redes sociais e por e-mail
ibecriativa@gmail.com ou seus agentes delegados, devidamente qualificados para tanto em sede
da conducao do presente projeto;

b) A Comissdo Organizadora nao se responsabiliza por informacdes divulgadas em seu nome
em redes sociais, blogs, paginas de Internet ou outros meios de comunicagdao que ndo os geridos

pela Comissao;

c) Todas as duvidas e sugestdes devem ser enviadas Unica e exclusivamente por meio do
e-mail oficial ibecriativa@gmail.com ou como mensagem privada pela pdgina da plataforma
Instagram @isecriativa;

d) N3o ha telefone para contato, devendo todas as solicitacbes serem realizadas conforme
acima orientado, para fins de registro e documentacao;

e) A comunicagdo por e-mail permite que figuem registrados, tanto para os participantes
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guanto para a Comissdo Organizadora, todos os contatos e todas as informacgbes trocadas,
garantindo a transparéncia do processo e a idoneidade das informagdes fornecidas. O
arquivamento é essencial para necessidades de consultas futuras;

f) Solicitagbes enviadas por qualquer outro meio que ndao os aqui indicados serao ignoradas,
bem como e-mails enviados a destinatdrios ndo autorizados ou aos e-mails pessoais dos
organizadores deste Edital;

g) Os Comunicados Oficiais publicados em nosso site e enviados por e-mail aos inscritos, tem

forca de regulamento e passam a vigorar a partir do momento de sua publicacao.

8. DO CURSO DE FORMAGAO EM LINGUAGEM PYTHON

a) O curso sera orientado para qualificar as pessoas participantes selecionadas a alcancarem

0s objetivos propostos em suas submissdes;

b) O curso de formacao é interdisciplinar e elaborado pelos membros da Coordenacao e
de colaboradores convidados, dentro de suas areas especificas. E compativel com os desafios

propostos pelo presente edital;

c) Os participantes deverdo desenvolver suas atividades de forma colaborativa e de
coautoria, buscando o maximo de interacdo entre as premissas das propostas apresentadas
para fins de sistematizacdo e oferecimento das informagdes a aplicagdes desenvolvidas no

curso serem oferecidas para a sociedade em geral.



ANEXO 1

Orientag0es para elabora¢ao do Projeto

Introducdao e apresentagdo da problematizacdo: Nesta secdo devem ser incluidas informacdes
sobre o problema encontrado que justifica a proposta. E importante informar como isso influencia
a sociedade, quais sdo os pontos positivos e qual a necessidade real de estruturar ou oferecer os
dados. E interessante apresentar dados e estatisticas para embasar o projeto relacionado ao tema
da edicdo, e buscar resultados de pesquisas que enriqguecam e fundamentem os apontamentos

realizados.

Justificativa e objetivos: Neste momento deve ser apresentada a solucdo — devera responder por
qgue, ou de que forma o app proposto é uma boa solugdo para o problema descrito anteriormente
qgue deve estar relacionado ao tema da edicdo. Lembre- se que é preciso evidenciar que a solucao
¢é factivel. Neste espaco, tem que ser capaz de convencer que a sua proposta € interessante e

necessaria. Apresente quais sdo os objetivos da sua pesquisa.

Desenvolvimento: Aqui deve ser incluido o maximo de detalhamento possivel — um passo-a- passo
— da pesquisa, estruturacao, acesso, organizacao e sistematizacao de bibliotecas de dados que sera
desenvolvida. E indispensédvel apresentar ou sugerir alguma fonte ou método para obtencdo de

Dados (sites, meios de pesquisa, etc.).

Referéncias: Naquilo que couber, acrescente a bibliografia e referéncias utilizadas para o
desenvolvimento do projeto de pesquisa, estruturacdo, acesso, organizacdo e sistematizacdo de

bibliotecas de dados que sera desenvolvida.



